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Was leisten die MPR-Tools ?

Die AutoCAD-Applikation erlaubt es, ab AutoCAD 2000 aus AutoCAD-2D-Elementen Woodwop
MPR Dateien fir Version 2.5 bzw. 4.x zu erzeugen. Auf3erdem lassen sich alle Woodwopmakros
Uber AutoCAD-BIdcke abbilden.
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Befehl: MPROUT

Nach dem Laden des Programms unter AutoCAD erscheint nach der Eingabe von MPROUT an der
Befehlzeile folgende Meldung:

MPROUT V 3.2 - Generieren von MPR-Dateien fiir WoodWop 2.5/4.x Stand 07/2009
(c) Ing. Biro U. Hibner
Testversion mit beschrankter Laufzeit (bis 30.03.2010) bzw. Lizenznr.

Dann erscheint ein Dateidialog zur Eingabe der zu erzeugenden MPR-Datei

MPRTOOLS3DEU.DOC 15.07.2009




MPR-Tools Generieren von WoodWop MPR-Dateien unter AutoCAD

Ausgabedatei wihlen: <MPR-Format 4> HE

Speichern in:l _4 Temp LI gl all |
2| Testmpr

Diateiname: |Test.mpr ﬁpeichernl
Drateityp: I"_mpr ;I Abbrechen |

Danach werden Sie zu Wahl des Werkstiickblockes aufgefordert. Das Bks wird automatisch am
Werkstlick ausgerichtet.

Leereingabe nimmt die Vorgabewerte aus MPROUT.INI fir Lange, Breite und Dicke
Werkstick wahlen:

Objekte wahlen:

Sollen benutzerdefinierte Variablen fur Woodwop geschrieben werden, dann jetzt Blockeinfigungen
des Namens VARIABLE mit den Variablendefinitionen auswahlen. Leereingabe schreibt alle
Variablen.

Variablen wahlen:

Objekte wahlen:

Zuletzt werden dann die exportierenden AutoCAD Objekte ausgewahilt.

Objekte wahlen, deren Konturen in die Ausgabedatei geschrieben werden sollen:
Objekte wahlen:

fertig.
. Das Programm arbeitet mit Linien, Bdgen, Kreisen, Ellipsen, 2D —Polylinien Punkten und
Blocken.

Die Koordinaten der Konturen werden mit den aktuellen BKS-Koordinaten erzeugt.
Das Elementkoordinatensystem dieser Objekte sollte parallel zum Weltkoordinatensystem
liegen.

o Doppelte Punkte in Konturen, d.h. Abstand kleiner als 0.02 (bzw. Einstellung in MPROUT.INI)
werden automatisch entfernt.

o Das Schreiben der Konturen erfolgt nach der Objektwahlreihenfolge.

. Es empfiehlt sich, Konturziige als Polylinien zu definieren. Konturziige aus Einzellinien
werden nur bei Auswahl in Reihenfolge erkannt, ansonsten wird an jedem einzelnen
Linienanfang ein neuer Punkt gesetzt. Bei Linien wird der Anfangspunkt getauscht, wenn die
Linie dadurch mit dem Endpunkt der Vorgéngerlinie zusammenfallt. Bei Bogen ist das nicht
der Fall.
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MPR-Tools Generieren von WoodWop MPR-Dateien unter AutoCAD

Befehl: WERKSTK / PROCPART

Der Befehl WERKSTK legt die Werkstiickabmale fest.

Es wird der Block WERKSTK eingefligt. Der Block Werkstk stellt eine Rechteckplatte dar. Hier
werden standardm&Rig Langen- und Breiten- und Tiefenskalierung des Blockes als
Werkstticklange, -breite und —tiefe angenommen. Die Attribute des Blockes WERKSTK werden
besonders behandelt. Fir die Variablen Breite, Ladnge und Tiefe werden Ublicherweise
Variablennamen eingetragen z. B. L, B und D, welche dann automatisch in der Woodwop-
Variablenliste mit den Werkstiickabmaf3en X, Y und Z-Skalierung des eingefligten Blockes
WERKSTK aufgefihrt werden.
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MPR-Tools Generieren von WoodWop MPR-Dateien unter AutoCAD

Befehl: VARIABLE / VARIABLE

Der Befehl Variable legt Variablen fest.
Es wird der Block VARIABLE eingefiigt. Derart definierte Variablen tauchen automatisch in der
Variablenliste von Woodwop auf.

Ing. Biro Udo Hubner * 26121 Oldenburg * mprtools@CAD-Huebner.de



MPR-Tools Generieren von WoodWop MPR-Dateien unter AutoCAD

Polylinienfunktionen

Konturen werden fast immer als Polylinien definiert. Neben den Standardfunktionen von AutoCAD
2000 zum Bearbeiten von Polylinien (PEDIT) eignen sich nachfolgende Befehle besonders, um
Polylinien zu erzeugen bzw. zu &ndern.

Befehl Funktion enthalten in
PEDIT Bearbeitet Polylinien, figt neue Punkte ein ... AutoCAD
UMGRENZUNG / | Erzeugt Polylinien durch Picken in eine Flache und AutoCAD
_BOUNDARY Nachzeichnen des Randes

PLSTART Legt den Startpunkt einer Polylinie neu fest MPR-Tools
PLREV Dreht die Zeichenrichtung einer Polylinie um MPR-Tools
PLJOIN Verbindet schnell Linien und Bégen zu Polylinien Express-Tools
TXTEXP Zerlegt Text in Polylinien, z. B. zum Fréasen von Schriftzligen Express-Tools
PLSTART

Legt den Startpunkt einer Polylinie neu fest. Der Startpunkt muss mit dem Objektfang gefangen
werden und muss auf einem Vertex (Knick) der Polylinie liegen.

= AutoCAD 2000 - [mprdemo.dwg]
Datei Bearbeiten Ansicht Einfligen Format Werkzeuge Zeichnen  BemaBung Aﬂdern Fengter Express Autolersin 2 - |
Blx|
D@ ala snatoca ks 4 BEeta®(BEe|? |, x:
JJ == |IQ o= G E ”lVonLayer L”I VanLaper L”I WVanLayer L”I VanFarbe j ”J G q @ c
— =]
Keine Auswahl | N :., ;g Start unkt
flphshetisch | Klassifiziert | & Ak
Allqemein I | iy Endpunkt
Farbe W VonLayer &y BB
Layer a oo
Liniertyp WanLay O«
LinientypFakkor 1
Linienstarke vanLay: oo
CObjekthshe |0 O]
= | Plotstil Gy
Plotstil VonFarbe -
PlotstibabellsKeine =
Plottabelle zug)Layout )| o
Plattabellentyp Hich: verfugha .
=/ Ansicht B =7
Mitkelpunkt X 30551 L |
Mitkelpunkt ¥ (70,35
Wittelpunkt 2 |0 B
Hahe 87,65
B
EBrette 127,14 A '
= ¥Yerschieden: il
BKS-Symbol Eir Ja @ /\(\
Bk 5-Symbol im Ja b |||
BKS je Ansicht: Ja =l Il
>>
‘ 144> [ M[\ Model } Layoutl [ Tayoutz [
Festlegen des Startpunktef einsr Polylinie V1.1 9-2000 {c) Ing. Biro U. Hibner ﬂ
Polylinie wahlen =
Jnsuen Startpunkt picken/ <Ofang ein> . |
338,61, 92.02, 0.00 / | FANG| RASTER| ORTHO| POLAR|[OFANG [OTRACK LST/[MODEL

Nach Auswahl einer Polylinie wird Ihr Startpunkt und Ihre aktuelle Laufrichtung durch eine rot
hervorgehobene Linie in Richtung des nachsten Knickpunktes dargestellt. Nun kann durch Picken
eines beliebigen Knickpunktes der Polylinie ein neuer Startpunkt festgelegt werden.

PLREV

Andert die Bearbeitungsrichtung einer Polylinie.

Polylinien mit der Laufrichtung im Uhrzeigersinn laufen dann gegen den Uhrzeigersinn und
umgekehrt.

Ab AutoCAD 2010 kann man auch den neuen AutoCAD-Befehl UMDREH benutzen.
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MPR-Tools Generieren von WoodWop MPR-Dateien unter AutoCAD

Blocke als Makros

Jeder Block in AutoCAD wird als Makro angesehen. Ist der Blockname nicht bekannt, wird als
Makro ,Bohren vertikal“ angenommen. ,Makro-Blocke* werden mit MPROPT definiert und
bearbeitet, und in der Windows-Registrierung gespeichert. Hier wird jedem Blocknamen eine
bestimmte Makronummer von Woodwop zugeordnet.

Die Einflgeposition des Blockes wird dabei als X, Y, und Z-Koordinate tibernommen, die X-
Skalierung des Blockes als Durchmesser.

Fir die wichtigsten Makros ,Bohren” und ,Tasche® sind die entsprechenden Bldcke vordefiniert und
zusatzlich gleichnamige Befehle zum Einsetzen dieser Makros definiert.

Befehl TASCHE fligt eine Rechtecktasche ein
Befehl BOHRHORIZ fligt eine Horizontalbohrung ein
Befehl BOHRVERT fiigt eine Vertikalbohrung ein

Tipp: Definieren Sie Bohrungsblocke mit einen Durchmesser von 1, dann zeigen die skaliert
eingefugten Blocke den Bohrungsdurchmesser in der Zeichnung gréRenrichtig an.

Blocke ohne Attribute

Hier wird die Tiefe standardmé&Rig auf den Vorgabewert aus MPROPT gesetzt. Der Durchmesser
wird auf den Vorgabedurchmesser aus MPROPT gesetzt, sofern den X-Blockskalierungsfaktor <=
1ist.

Folgende Blocke werden besonders behandelt:

Tasche: hier wird X-Blockskalierung als Lange, Y-Skalierung als Breite und Winkel
Ubernommen.

Bohrung Horizontal: Hier wird X-Skalierung als Tiefe, und Y-Skalierung als Durchmesser
Ubernommen.

Blocke mit Attributen

Hier haben die Atributwerte immer Vorang
Beispiel: Eine Horizontalbohrung besitzt die Attribute ZA, Tl und DU

ZA d/2 Z- Pos. Der Bohrung, d ist eine freie Variable
TI BL:XSCALE Tiefe BL:XSCALE ist die X-Skalierung des Blockes
DU 10 Durchmesser fester Wert 10

Alle vorhandenen Attribute eines Blockes werden als Optionen fir das Makro in Woodwop
zusatzlich eingetragen, dabei Gberschreiben Sie auch standardmafig tbernommene Werte z. B. fur
die Tiefe und den Durchmesser. Benutzen Sie ausschlief3lich die in der Dokumentation
(MPRFORM4.DOC) der Fa. Homag / Weeke definierten Optionen.

Am Beispiel der ,Tasche® in MPRDEMO3DEU.DWG wird die Verwendung von Attributen deutlich.

Es ist grundsatzlich moglich, statt fester Zahlenwerte auch Variablen und Formeln bei den
Attributen einzutragen, jedoch wird keine Syntaxprifung fur die Eintrage vorgenommen.

Eigene Variablen sollten Uber den Block VARIABLE vorab definiert werden, damit WOODWOP die
Variable sofort erkennt, sie kdnnen aber auch erst nachtraglich in WOODWOP definiert werden.

Sondervariablen

Es gibt einige fest definierte Sondervariablen, die fir Makros benutzt werden kénnen. Diese leiten
sich aus den Blockdaten ab und werden im MPR-Format durch den jeweiligen Wert ersetzt.

Im Einzelnen sind das zur Zeit:
BL :NAME (Blockname)
BL:X (x-Koordinate des Blockeinfiigepunkts)
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MPR-Tools Generieren von WoodWop MPR-Dateien unter AutoCAD

BL:Y (y-Koordinate)
BL:Z (z-Koordinate)
BL:ORIENT (Drehwinkel des Blockes (in Dezimalgrad °)
BL:XSCALE (X-Skalierfaktor)
BL:YSCALE (Y-Skalierfaktor)
BL:ZSCALE (z-Skalierfaktor)
Diese Variablen werden beim Schreiben der MPR-Datei grundsétzlich in den zugehorigen
Zahlenwert umgewandelt.

Formeln in Attributfeldern

Sollen Berechnungen mit diesen Variablen durchgefiihrt werden muss die erzwungene
Vorabberechnung durch das Sondersysmbol $ angefihrt werden.

Die Formel selbst muss dann als LISP-Ausdruck definiert sein und darf ausschliefRlich LISP-
Funktionen, LISP-Konstanten, Zahlen und die o. a. Sondervariablen enthalten.

Als Beispiel fur die Berechnung mit Sondervariablen sei beispielhaft die Verwendung des
Nutens/S&gens angegeben.

Der Block NUT besteht lediglich aus einer Linie der Lange 1 und 4 Attributfeldern
Aus dem dem Einfluigepunkt, der X-Skalierung und dem Drehwinkel wird jetzt per Formel die
Endkoordinate abgeleitet und als Text in die Attributfelder der Blockeinfiigung eingetragen.

XA BLX
YA  BLY

XE  $(+ BL:X (* BL:XSCALE (COS (* BL:ORIENT 0.01745329))))
YE  $(+BL:Y (* BLXSCALE (SIN (* BLIORIENT 0.01745329))))

Da der Winkel in Dezimalgrad angegeben ist, die trigopnometrischen Funktionen von Lisp aber in
RAD arbeiten, muss der Winkel von Dezimalgrad nach Rad umgerechnet werden
nach der Formel:

Winkel(Rad)=Winkel(Dezimalgrad) * Pi/ 180.0

wobei Pi/ 180 = 0.01745329 ist
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MPR-Tools Generieren von WoodWop MPR-Dateien unter AutoCAD

Optionen (Befehl MPROPT)

Der Befehl MPROUT verfugt tiber verschiedene Einstelimdglichkeiten, die in der Windows
Registrierung unter

"HKEY_CURRENT_USER\Software\UdoHuebner\\MPRTools*

gespeichert werden und unter AutoCAD mit dem Befehl MPROPT maodifiziert werden kénnen.

MPR TOOLS 3 - Optionen [ x|

MPR-Forrmat 25 (+ 40
Sprache " Englisch i+ Deutsch

—werkstiickvargaben, wenn Elock "WERKSTE. fehlt

Lange  [1000 Brete  [tD00 | Dicke [ |

— Bohrungsvorgaben fur unbekannte Blocke

Durchresser 13 Tiefe 38

— Objektumwandlung

Funkte al Kreize al Ellipzen als
¥ Punkte v Punkte [~ 16 EBdgen
I~ Echrung ¥ Bohring = | Elimsen
[v zwei Bogen
¥ | fireise

r— kleinster Punktabstand und Dezimalstellen

mir. Punktabstand 0.0z Dezimalstellen 5

—Yorgabe Ausgabedatel

Dateiname [CATEMPATEST.MPR |
Makros |BOHRVERTITOZ) =]
Hirzuftigen | Eearbeiten | a2t =t |

Abbrechen | Hife |

Achtung: Es wird keine vollstandige Systaxpriifung der Eingaben vorgenommen. Fehlerhafte
Eingaben, besonders bei den Variablennamen und den Klammern, fihren unter Umstanden zum
Versagen des Programmes. Stellen Sie in diesem Fall die Voreinstellungen mit dem Befehl
(MPRFIRSTSTART) wieder her und geben Sie Ihre Anpassungen erneut ein.
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MPR-Tools Generieren von WoodWop MPR-Dateien unter AutoCAD

Besonderheiten und Einschrankungen des MPR-Formats 2.5

Linienkonturen vom Typ ,Linie 1* (X-Lange, Winkel) werden z. Zt. nicht unterstitzt.

Bdgen werden nur vom Typ ,Bogen 0“ d. h. Endpunkt, Radius und Drehsinn.

Alle anderen Typen

Bogen 1: Endpunkt, Drehsinn

Bogen 2 Mittelpunkt, Endpunkt, Drehsinn

Bogen 3 Endpunkt, Winkel, Drehsinn

werden nicht direkt erzeugt, kénnen aber durch manuelle Anderung des Typs in der MPR-Datei mit
einem Texteditor dennoch erzeugt werden.

Aus Punkten werden Konturpunkte erzeugt. Es kdnnen aber auch Bohrungspunkte erzeugt werden
(siehe Dialogfeld von MPROPT)

Bohrungen und Lochreihen werden aus Blockeinfugungen (EINFUGE), (Lochreihen mit dem Befehl
MEINFUG) erzeugt. Standardmafig wird der Bohrungstyp BohrSST erzeugt.

Durch die Verwendung selbstkreierter Blocke mit 0.a. Bohrungsbezeichnungen, werden vom
Standard abweichende Bohrungen erzeugt (siche MPRDEMO.DWG).
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Installation

1.

Installieren Sie alle Dateien aus dem ZIP-Archiv MPRTOOLS3.EXE nach
C:\Programme\MPRTOOLS

Fugen Sie den Pfad C:\Progamme\MPRTOOLS
den AutoCAD Support-Verzeichnissen hinzu (Command OPTIONEN)

Laden Sie die Applikation durch Eingabe des folgendes Befehles an der AutoCAD
Befehlszeile

(LOAD “MPRTOOLS3.VLX")

oder geben Sie APPLOAD ein und wahlen Sie MPRTOOLS3.VLX

Anwendungen ladenjentfernen [ 7] x|
Suchen in: IJMDltools LI gl @lll

Drateiname: IMPHTDDLSS.VLX Laden I

Drateitwp: IAutoEAD-Anw. [".alx;".lsp;".dvb;".dbx;".le;".;l

Geladene Anwendungen  Frotakol ™ Zu Protokal hinzufiigen

D atei Ptad
i I 2 I Entfermet |

Startgruppe

Inhalt... |

Sghicten | Hife |

Um die Anwendung immer automatisch zu laden, fiigen Sie sie noch der Startgruppe hinzu
!

Nach dem SchlieRen des Fensters erscheint das Pulldownmenii MPRTOOLS am rechten
oberen Rand.

Offnen Sie MPRDEMO3DEU.DWG und wahlen Sie dann den Befehl MPROUT, um eine
MPR-Datei fir Woodwop zu erzeugen.

Hinweis: Die Blécke fir Tasche, Nut und Bohrung sind nur als Beispiel gedacht. Es sind nicht alle
mdglichen Woodwop Optionen als Attribute implementiert worden, um die Blocke fur beide
Woodwop-Formate ohne Anderung nutzen zu kénnen
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